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PRESENTACIÓN 


Qtyde Lo-y jéewuftoy rereo-tcry } Lo-y pre\yLo-y origLecurLoy luem 
CdÁÁ4Lvader Le creaeeórs LeterarLe } ey decer } Le prodieccié-m de 
ceewfoyj Leyetedayj tWM; fábedcey. Eyfoy cusbrérecry creadorey 
deL curte de Las eepreyb-m orad o- e/urLfce teoy Lee Legado- 
jenneueyde orgarÁczcur Lo-y reicefoy. Um ejempbcr ey Leu coge chÁrue 
de Lo-y ceemfoy curabas/ L ay m¿L y ie^ue leo-cLey 

Ey em eL <égLo~ XX cyae Le jborecido- co-m máy LmfeeLdad 
dbreryay técejcay leariradvoy. Ey eL cayo- de eL fLeir de Leu 
ccrmycLerucLe deb eycrbfor Jareey Jcryce } eb béeo-rbxr jdvLeyf^ 
de QLcueb Rodare, efe. Feey, ab ego-farye jodoy Lcry tcwuey por 
corear, ey decir, tb cyae corear, eL eycrLftnr ersfrcr ce eypdoror 
eL céreo- corear. 

EL preyewfetendertLere eL propóyAo- de dcjhArdír Layieerbcay 
ieartra4b\ray epue deremfe miecLoy eLoy Lcry grardey Lbtercetoy 
Lee/ pÁ^eyceado- em y.ey obray y coryecoerntemee^e Lee/ 
dejado- coreo- Legado- ce Le LerearLdad. 

SLeJtdeemyrsfe ^e forwurbe cade tteeLce. Y yoLo- c¡/eede 
corjiruear cene Le Leofvre de eytey pdgLeay, margar deL 
irdeLeefo-j yefiyfaccióm de Le cerio-Ldad. 


EL ardor 


































































































B\U0M\0 F MU bST \C0 




J abras deten ser escogí 
^Íro de la elección del seg„ ndo; 

as^ enÍG ' pOÍ U11 ded ° ^ n ° Sate 

¿os pá6 inas muv J se P arac ^ as un mismo lit ro Q 
de un diccionario. Narrar una liistoria partir de 

ellas. 
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CAPERUCITA ROJA EN HELICÓPTERO 

C> r ’’' una serie de palabras 

historia. (PPinee pákíhf'$ 
^a^ etGfl hr historia ¿be ^ 

tya ; «niña», «bos¿fue», 

^ ^lobo» «abuela». r Tbtuí ^ 
^bp~a rompe la serie.■ «heltótf^ 









CARTAS EN LA FÁBULA 


C onsis te en inventar una hlstoria colectiva Por 

cincuenta barajas de cartas sobre los que se habr, 
pegado recortes e imágenes de los diarios 



y revistas 



* . c e escogí una ca^ ellos: éStG deb «r* 

limador, h te , dando ¡ h¡ ^ar a uno Su e xpos¡ c¡óh 

Apretarla ver . con un d¡ . a | a histor ia co una gran h oj 

de b erá ser acomP a ^ compañero J ° realiza^ s ° eXp |¡ C ac¡ón d 

Papel, y serV ' r 0 tra carta, p suceda, e ° art ¡cule c 0ll , 

CUe nto, interpre taí1 ar so br e | 9 * ^ u e su narrad 0 » 1 ^ e| dibu j 0 
bh ^era, y pa ra ^ n t¡núa así, Ka st ' StYla hoja de P a P^ eocarg a la tar* 
Helos. El jueg° £ * «I último, al <t" e 5 

acabar la hí st ° r ' 






































































U ^ nd -una historia dentro de Otra 

. re * p °r ejemplo: El inicio y el fina 
IS Oria Coincide con la lectura de una novela pO 

Un hombre intercalando la narración de una 

escena de la propia novela sobre el encuentro de 
, c ^mantés y la salida de ella para rriat^i- . 
d° S marido (el propio lector). ^ a ' 
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CONSTRUCCIÓN en ABISMO 




























































































CUENTO CON TRES DESENLACES 

GIANNI RODARI 


PINOCHO EL ASTUTO 

PINOCHO DESCUBRE QUE MINTIENDO LE CRECE LA NARIZ DE MADERA Y ES 
ASÍ QUE MIENTE BASTANTE Y CORTA SU NARIZ A CADA RATO. CON LA 
MADERA FABRICA MUEBLES Y SE VUELVE EMPRESARIO Y MILLONARIO. 
COMO SE LE ACABAN LAS MENTIRAS CONTRATA A ALGUIEN PARA QUE LE 
SUGIERA NUEVAS MENTIRAS Y ASÍ SEGUIR CORTANDO MADERA DE SU 

NARIZ. 

PRIMER DESENLACE: 

EL PUEBLO LEHACE UN MONUMENTO A PINOCHO POR SER BUENO Y 

COMPARTIR SU RIQUEZA. 

SEGUNDO DESENLACE: 

PINOCHO SE VOLVIÓ AVARO Y POR PRIMERA VEZ DIJO EN SU VIDA UNA 
VERDAD Y AL INSTANTE TODO INCLUIDO SU RIQUEZA SE VOLVIÓ POLVO. 

TERCER DESENLACE: 

UN HOMBRECITO APROVECHÓ QUE PINOCHO NO PODÍA DECIR LA VERDAD 
Y LE DESPOJÓ DE TODO. HASTA QUE PINOCHO AFIRMÓ QUE SU NARIZ ERA 
DE ÉL. ENTONCES SU RIQUEZA SE CONVIRTIÓ EN POLVO. 
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Situación narrativa- 
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Porales concut'r'^ n 
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EN MARCAMIENTO 
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s’x^ asUffle ‘*>2x 

pfpei de narrador de 11 

historia enmarcada. 


tal 
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{oS co n— — a Pa ré 

n0 volveré nunca”, dijo Caddy. Yo etnpec 
a llorar. Caddy se volvió y dijo “cállate”. 6 
Así que me callé. Luego jugaron por arroyo. 
Jason también estaba jugando”. 




Es como si estu.viera.i-L contados por 
distintos protagonistas. Cada protagonist 

, Ua desde su propio enfoque e m ocio na 1 J 

h^ bAa 0 ic tos. Por ejemplo: “]y[ e ^ al > d 


es ca 
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j ESTRUCTURA DIALOGADA 

\ o 

\ DRA/yiATIZACIÓÑ ABSOLUTA 

hammmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm --j - ■■■■■■ - ■ 


Novela dialogada donde desaparece 
el narrador activando el modo 
dramático• 





















^^delanto de! desenla^ t) 


Poste 


nórmente se n3rr3 


e -o 


n te cimientos ínieÍ3¡ee^ d 

*S ! n 3 ron e! desenlsce 

üegar a! fin3 
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c ión oracional mediante 

s-P'7 puntos- La supresión de ^° s o 
*** signos paral ingUísticos. j Ue ° a ^ 
verbales: par anomas i as dilogías, 
retruécanos! calambures- Alteración 
, de las grafías: anagramas-. 

^9ramas (eliminación o alteraci 
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Una letra en todo el texto) 
Palindrom í as 
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FÁBULAS AL REVÉS 


ELji^tgcr dt/ Lo-$/ ¿4/ 

CsCrvvttwUló/ aÁ/ rCAr¿4/j Qy^y odfa^OuCÁjÓv^ dQs 

vodortt' wws/ orgd^ÁxxK/ y ¡arewedijzula'. Voy 
¿ jC^vvfdo'. C&i&CYiM>lfa/ R ojas wwdas y &L Lo\xr 















FÁBULAS CALCADAS 


un a historia vieja obte neitl , 
pe nueva, en varios grados de Uf ^ 

alej am¡ento del original, 0 con Una 

transposición completa a un terreno 
ajeno, transposición de argumentos o 

de fechas. 




























































FLIP-FLOP O INVERSION 




. He pap^ s de los ^ 

Versión final d irlC jpales con Iq 
P rotagonistas P y el religioso 
íctica del p^ c , c 0 ndena. 
la salvaci 011 
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FLl/JO-FLl/IR PE LA CONSCIENCIA 


MONOLOGO INTERIOR DIRECTO 




Intro4ucción <4írect^ 4el lector en la vi4a interior 
4e! personaje. Es la expresión 4e los pensamientos 
mas íntimos cercanos al subconsciente. No aparece 
el narra4or, 4isimula su presencia para repro4ucir 
4irectamente el proceso mental o fluir psíquico 4el 

personaje. 
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HIPÓTESIS FANTÁSTICA 
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Se escoge 

sujeto y un p^j*- 

median-te la f0mu ■ .* : 

¿Qué pasaría si...? e A 

r tir de 
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escrit> e 
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IN MEDIA RES] 

Iniciar 13 acc ' ó n en ^ítad del 
Conflicto, sín ^ber presentado 
a los persona^ para tener 
pendiente a( /eC tor- 














INTERACTIVIDAD LECTORAL O ESCRITURA 

ALEATORIA 


fori^ a 


tal 


0t ^str u 

Qll _ Cció n de una obra cle ' r i e 

^ e Pueda ser ordenada y lelC * a 
diferentes formas por el lector. 
Ejemplo: Juego de cartas de Max Aub. 
Rayuela de Cortázar: el autor al inicio 
la obra plantea dos formas d e i 
(je la novela. e 





Géá, 








































MININO VELA COLECTIVA 
















Monólogo INTERio 

||MDIRE cto 



— '^cirN —' 1 ^-On i P^rsonaip ^ 

-i® loí Sicidad ¿ ' Caotica e n 

V ®Hci», ac lón j , 


los 


interior 















| MONTAJE | 
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°rg a 


ni 2 ac¡ón 


e Pisodi 0s de , 
sol.,,. h| stor¡a. 


de 


los diversos 




5010 flLJ jo. u n 


Unificar l° s 


personajes 


en en 


Personaje pronuncia, P ero 


es la voz 


de 


















































































PARALELA 














































































tífltremezclamiento del cuento 

ove la con noticia s, artículo 
^ periodísticos, diagramas ^ 
te letipos, textos musicale s 
poemas ,esquemas, acrónimos 
metagrafías. 
















































































POLIFONIA 


Contar una historia en grupo 13 hacer la 
presentación externa de vatficidos 
Personajes de las historias. 
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Para, orear cuentos A an 
modo de hacer 
Productivas las 
Palabras e s 

^formarlas * 
^tepuntas r 
^ r chiperroS' 


PREFIJO ARBITRARIO 

























PROSPEct 


IVA 


O- 




irur 


-jyy-cA^o^r^O^ 

yU^MxXcr-. Nc^rc^r ^ ^ 



^ .-i 1 T i * í 1 I f 
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HNv 



^ te 

al 


al'^o So que revele tan 8010 n 

, ÜS %es, a J n ° ci do por su autor- N fuefC efl 

lector a ini- lgli edad y supresiones Q 

X a intervenir con conjeturas. Las alusiones UH 

que ser significativas. 













































fe * 




ra LENT|ZACION 


♦ 

* 


^ e Pre S ( 


tÍPm eSentaCÍÓn expansiva en el reí at ° 
po de la historia a través de la leü 
narrativa la ia H^cxzíarinn 


del 

itud 

la desviación del 


> 

fe 

% 


narrativa, la descripción o la aesviaciun uci 
tema. Por ejemplo: Narración muy amplia y fe 
extensa un segmento cronológico de dos 
eA minutos de duración. Ub 


** fe fei^ 


. - 


A. 
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Contar hada atrás en el tiempo alterando el 
orden lógico y secuencial. Puede ser un 
árrafo o un recuerdo breve. 
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kevuCCIÓN ESPACIAL Temporal 


TKe 




Kedueetán/temporah lineah: 

SO be/ produce/ la/ uarructón/ de/ un/ bolo* momento* ah 
que/ la/ obra/ entera/ presta/ todo bw desarrollo*. 

Uedueehón/temporah rememorativa/: 

Cuando* be/ utilizan/ frecuente* analefibíy que/ 
amplúun/haela/ehpasado'la/lhnea/dehrelatO'. 

Kedueoión/temporcih bOwiultanei%ta/: 

SO hay una/ localO^aehón/ de un/ mismo* tiempo* en/ 
diverboypuntoy deh empacho*. 










|r.elato especular 



inserta entrecomillado un cuento 
5 ecundar¡o en donde se recoge 1^ 
^isma anécdota que la que se está 
¿¡esarrollando en la principal. 

















Retratar los pensamientos del 

personaje en voz alta. Relatos ^ 

confesión. Discurso pensado para ser' 

escrito. 

























SUSPENSE 



^ o de sC °n 0c w 

C on° ciirlie L o P° r d Iec to r ^ to Po r el 
rS °n ) b úsq^ed a bertas 
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Cribl, "» t u 

aeb '-s. ," 6nb ", 

ob *i», ! « .1 "»..~,™... 

clljrn-, , eS P¡Tabñ / 9 c °njugación dadas: caminar 

ntar / corre / k reC0Sta rse / volaba pensé / desanda, ; 
/ / a i® I a icrir callar / fingir / conservar desp 

arec ' a recibir / extender / bebía soñando / caen 


3rbos, 

































Escribir por Io menos 
tres versiones de un 
texto , con un límite 
máximo de 150 palabras 
cada una • 





































VIEJOS JUEGOS 
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